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Dieses Set erweitert deine Star Wars: X-Wing -
Spielwelt um 1 V-Flügler der Nimbus-Klasse.

INHALT DER ERWEITERUNGINHALT DER ERWEITERUNG
• 1  „V-Flügler der Nimbus-

Klasse“-Schiffsmodell
• 1 kleine Basis aus Plastik
• 2  Haltestäbchen aus 

Plastik
• 3 kleine Schiffsmarker
• 1  Rad für V-Flügler der 

Nimbus-Klasse
• 1 ID-Marker für Räder
• 3 ID-Marker (Nr. 14)
• 2  Zielerfassungsmarker 

(Nr. 14)
• 1 Fokusmarker
• 2 Ionenmarker
• 2 Anstrengungsmarker
• 1 Stressmarker
• 1  Kritischer-Schaden-

Markierung
• 10 Standardladungen
• 2 Schilde
• 4 Thermaldetonatoren
• 2 Schnellbaukarten

• 6 Schiffskarten
- 1 „Contrail“
- 1 „Klick“
- 1  „Odd Ball“
- 1 Wilhuff Tarkin
- 1  Freiwilliger der 

Loyalisten
- 1  Eskorte der 

Schatten-Staffel
• 7 Aufwertungskarten

- 1 Alpha-3B „Besh“
- 1 Alpha-3E „Esk“
- 1  Aufgehobene 

Ionen begrenzung
- 1  Präzisions-

Ionenantrieb
- 1 Q7-Astromechdroide
- 1 R7-A7
- 1 Thermaldetonatoren

V-FLÜGLER DER 
NIMBUS-KLASSE 



Neue Regeln
In diesem Abschnitt werden kurz die neuen Regeln aus dieser 
Erweiterung beschrieben. Die vollständigen Regeln werden im 
Referenzhandbuch erklärt, das auf ASMODEE.DE/STARWARS

heruntergeladen werden kann.

AUFGEDECKTES MANÖVER
Manche Fähigkeiten beziehen sich außerhalb der Schritte „Rad 
aufdecken“ und „Manöver ausführen“ eines Schiffes auf dessen 
aufgedecktes Manöver. Bezieht sich eine Kartenfähigkeit auf das 
aufgedeckte Manöver eines Schiffes, ist damit das Manöver 
gemeint, das gegenwärtig auf seinem Schiffsrad angezeigt wird. 

Nach dem Schritt „Manöver ausführen“ eines Schiffes wird 
sein zugeordnetes Rad neben seiner Schiffskarte platziert. 
Das aufgedeckte Manöver des Schiffes bleibt bis zur nächsten 
Planungsphase bestehen.

Wurde einem Schiff während der Planungsphase kein Rad 
zugeordnet (z. B. weil es ionisiert war), hat es kein aufgedecktes 
Manöver.

Wenn eine Kartenfähigkeit sich auf das aufgedeckte Manöver 
eines Schiffes bezieht und das Rad jenes Schiffes nicht 
aufgedeckt ist (und jene Kartenfähigkeit dem Spieler nicht 
gestattet, das Rad des Schiffes anzusehen), wird das Schiff 
behandelt, als hätte es kein aufgedecktes Manöver.

ANSTRENGUNGSMARKER
Solange ein Schiff 1 oder mehrere 
Anstrengungs marker hat, ist es angestrengt. 
Anstrengungs marker sind rote Marker. Solange 
ein angestrengtes Schiff verteidigt, wirft es 
1 Verteidigungs würfel weniger. Nachdem ein 
angestrengtes Schiff verteidigt oder ein blaues 
Manöver ausgeführt hat, entfernt es 1 Anstrengungs marker.

Anstrengungs-
marker
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Anstrengungs-
marker

GERÄTEGERÄTE
Die Geräte aus diesem Set haben folgenden Effekt:

Thermaldetonator

Am Ende der Aktivierungsphase 
detoniert dieses Gerät.

Sobald dieses Gerät detoniert, 
wirft jedes Schiff und Remote in Reichweite 0–1 

1 Angriffswürfel. Jedes Schiff erhält 
1 Anstrengungs marker für jedes 󲁀-Ergebnis 
und jedes Schiff und Remote erleidet 1 󲁧/󲁨-

Schaden für jedes passende Ergebnis.
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